
第十六届蓝桥杯全国软件和信息技术专业人才大赛

项目实战赛（智能体开发科目）竞赛规则及说明

一、组别说明

1.具有正式全日制学籍并且符合科目报名要求的研究生、本科及高职高专学生（以报

名时状态为准)，以个人为单位进行比赛。该科目设大学组。

2.每位选手配备一名指导教师，每位选手的指导教师最多一名，同一名指导教师可指

导多位选手。省赛和决赛比赛后指导教师原则上不能更改。

二、竞赛时长

省赛时长：4 小时

决赛时长：4 小时

详细赛程安排以组委会发布信息为准。

三、竞赛形式

1.采取线上比赛的形式。

2.个人赛，省赛、决赛均采用封闭、限时方式进行。

3.大赛指定竞赛系统，选手通过互联网访问竞赛系统。

4.选手将答案提交到竞赛系统中，超过比赛时间将无法提交。

四、选手比赛环境要求

1.硬件设施

X86 兼容机器，Intel Core i7 8 核 16 线程 CPU 处理器、内存不小于 16G，固态硬盘

不小于 500G，操作系统：Windows10 及以上。

2.软件预装

Chrome 浏览器 v90 以上版本。

五、比赛范围

本次比赛主要考察智能体设计、提示词工程、工程流的设计等 Agent 应用相关领域职

业能力。要求选手根据竞赛题目进行业务需求分析，基于 Agent 搭建平台环境完成智能体

设计、提示词工程、工作流设计等工作任务。考查的技术技能包括但不限于以下内容：



1.提示词：提示词书写、提示词“变量”的用法。

2.代码能力：利用实训平台提供的代码块，理解函数的输入参数列表与输出列表，新

建/优化代码节点，使得 Agent 效果达到或超越预期。

3.插件调用：根据题目内容，在实训平台提供的对应系统功能中选用已有插件，并在

搭建智能体时调用该插件。

4.工作流创建。

5.知识库创建。

6.评测与对比：根据自创建智能体创建对应的评测集。

六、大赛评审方法

1.竞赛题目为实操题。根据选手所提交的答案作为评分依据。

2.省赛、决赛全部使用机器自动评分。

七、样题

样题详见附件一。

八、平台介绍

Agent 实训平台是一个专为快速构建行业大型模型应用设计的低代码开发平台。智能

体（Agent）是一种依托人工智能技术打造的虚拟助手，能够协助用户完成多样化任务，比

如解答问题、提出建议以及执行具体操作等。借助自然语言处理技术，智能体能够精准理

解用户需求，并根据用户的指令高效地执行相应任务。实训平台具体介绍见附件二。

九、奖项设置及评选办法

1.省赛

省赛设立一、二、三等奖，原则上各奖项的比例为 10%、20%、30%。获奖比例仅作为

参考，组委会专家组将根据赛题难易程度及整体答题情况，制定各奖项获奖最低分数线，

未达到获奖最低分数线者不得奖。省赛一等奖选手获得全国总决赛资格。

2.总决赛

全国总决赛设立一、二、三等奖及优秀奖。其中，一等奖不高于 5%，二等奖占 20%，

三等奖不低于 35%，优秀奖不超过 40%，零分卷不得奖。获奖比例仅作为参考，组委会专家

组将根据赛题难易程度及整体答题情况，制定各奖项获奖最低分数线，未达到获奖最低分

数线者不得奖。

十、监督反馈

为保证大赛的公平、公正，对省赛和全国总决赛的初步评审结果执行监督反馈制度。

投诉反馈期自公布评审初步结果之日起，为期 3天，过期不再受理。

投诉反馈期间，全国大赛组委会将受理有关违反大赛比赛章程、规则和纪律的行为



等。投诉和异议须以书面形式提出，由个人提出的异议，须注本人的真实姓名、工作单

位、通信地址，并附有本人亲笔签名；由单位提出的异议，须注明单位指定联系人的姓

名、通信地址、电话，并加盖单位公章。全国大赛组委会将对提出异议的个人或单位严格

保密。

十一、其它注意事项

1.选手必须符合参赛资格，不得弄虚作假。资格审查中一旦发现问题，则取消其报名

资格；竞赛过程中发现问题，则取消竞赛资格；竞赛后发现问题，则取消竞赛奖项，收回

获奖证书及奖品等，并在大赛官网上公示。

2.大赛组委会将于赛前一个月在大赛官网发布项目实战赛（智能体开发科目）比赛手

册，参赛选手应严格遵守比赛手册上的要求，服从大赛组委会的指挥和安排，爱护竞赛场

地的设备。未尽事宜请参照官网章程要求并遵照执行。

3.竞赛采用机器阅卷加少量人工辅助的方式。选手需要特别注意提交答案的形式。必

须仔细阅读题目的输入、输出要求以及示例，不要随意添加不需要的内容。

蓝桥杯大赛组委会

2024 年 12 月 6 日
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